
UNIT I 

1) फोटो शॉप से आप क्या समझत ेहैं? इसकी विशेषताएँ समझाइये। 
 

ANS) फोटोशॉप एडोब द्िारा विकससत एक छवि निमााण, ग्राफफक डडजाइि और फोटो संपादि सॉफ्टिेयर है । 
सॉफ्टिेयर वपक्सेल-आधाररत छवियों, रास्टर ग्राफफक्स और िेक्टर ग्राफफक्स के सलए कई छवि संपादि सुविधाएँ 

प्रदाि करता है। फोटोशॉप एक फोटो -संपादन सॉफ्टवेयर है । यह एक लोकप्रिय छप्रव बदलने वाला सॉफ्टवेयर 

पैकेज है। इसे 1987 में अमेररकी भाइयों थॉमस और जॉन नॉल द्वाराा विकससत फकया गया था। ग्राफ़िक 
सॉफ़्टिेयर दो प्रकार के होते हैं - वेक्टर ग्राफ़िक और रैस्टर ग्राफ़िक । यह सॉफ्टिेयर रास्टर (प्रपक्सेल-

आधाररत) छप्रवयों के साथ-साथ वेक्टर ग्राफिक्स के ललए कई छप्रव संपादन सुप्रवधाएँ िदान करता है। तकनीकी भाषा 
में कहें तो िोटोशॉप एक RASTER ग्राफ़िक सॉफ़्टिेयर है, यानी इसका उपयोग रैस्टर ग्राफ़िक्स को संपाददत करने 
के ललए फकया जाता है। 

RASTER प्रपक्सेल का एक संयोजन है। प्रपक्सेल का एक समूह एक ग्राफ़िक बनाता है जजसे रैस्टर ग्राफ़िक्स कहा जाता है। 
रैस्टर ग्राफ़िक्स के िारूपों के प्रवलभन्न रूप हैं - 

  

 जेपीईजी - संयुक्त िोटोग्राफिक प्रवशेषज्ञ समूह 

 पीएनजी - पोटेबल नेटवकक  ग्राफिक्स 

 जीआईएफ - ग्राफिक्स इंटरचेंज िारूप 

 

फोटोशॉप डडजाइिरों, वेब डेवलपसक, ग्राफिक कलाकारों, िोटोग्रािरों और रचनात्मक पेशेवरों के ललए एक उपकरण है। 
उद्योगों में इसका व्यापक रा प से उपयोग फकया जाता है। िेब डडजाइिर िेबसाइट के सलए लोगो बिािे के सलए 
सबसे पहले फोटोशॉप का उपयोग करता है। एप्ललकेशि डडजाइिर भी अपिे एप्ललकेशि के सलए य जर इंटऱेिस 
बिािे के सलए सबसे पहले फोटोशॉप का उपयोग करता है। यहां तक फक, 3डी गेम डेवलपर गेम में अपने चररत्र की 
डडप्जटल पेंटटंग बिािे के सलए ़िोटोशॉप का भी उपयोग करता है। कोई इि उपकरणों का उपयोग करके मैट 
पेंटटंग (जो असामान्य है, अवास्तप्रवक िकार के दृश्यों के रूप में) दृश्य भी प्रवकलसत कर सकता है। 
 

एडोब फोटोशॉप की ववशेषताएं: 

1. वेब के लिए छवव तैयार करना: ़िोटोशॉप कई सुविधाएँ प्रदाि करता है जो आम तौर पर िेब के सलए 
छवियों को संसाधधत करिे की आपकी क्षमता को बढाती हैं। तैयार छवि के साथ ़िोटोशॉप का उपयोग करके 
आप पररष्कृत ग्राफफक्स को जल्दी और प्रभािी ढंग से कम कर सकते हैं। 

2. पारदलशिता के लिए परतों के क्षेत्रों को लिटाना: परत को पारदसशाता के सलए अिुभाग को समटािे के सलए 
इसमें एक इरेजर है। यह आपके सलए मददगार हो सकता है, उदाहरण के ललए: जब आप फकसी हाडक-एज ऑब्जेक्ट 

के आसपास के पषृ्ठभूलम क्षेत्र को हटाना चाहते हैं। इसके ललए हम मैजजक इरेज़र और बैकग्राउंड इरेज़र टूल का उपयोग 

करेंगे। 
3. वस्तुओं को उनकी पषृ्ठभूलि से ननकािना: एक्सटे्रक्ट कमांड फकसी अग्रभ सम िस्तु को उसकी पषृ्ठभ सम से 

अलग करिे का एक पररष्कृत तरीका प्रदाि करता है। यहां तक फक टेढे-मेढे, जदटल या अपररभाप्रषत फकनारों वाली 



वस्तुओं को भी न्यूनतम मैन्युअल कायक के साथ उनकी पषृ्ठभूलम से जक्लप फकया जा सकता है, एक्सटै्रक्ट कमांड का 
उपयोग करिे के सलए आपको एक परत में काम करिा होगा। 

4. एकाधिक छवव िेआउट बनाना: ़िोटोशॉप कई छवियों को संपका  शीट, चचत्र पैकेज और नेप्रवगेशन योग्य 

HTML पषृ्ठों के रूप में स्वचाललत रूप से व्यक्त करने की नई और उन्नत सुप्रवधाएँ िदान करता है। 
5. कंट्रास्ट को स्वचालित रूप से सिायोजजत करना: िए ऑटो-कंट्रास्ट कमांड से आप छप्रव के हाइलाइट्स और 

छाया को स्वचाललत रूप से समायोजजत कर सकते हैं। 
6. किा इनतहास ब्रश टूि का उपयोग करना: यह उपयोगकताा को स्टाइसलश स्ट्रोक के साथ पेंट करिे में 

मदद करता है, उपयोगकताक दृश्य िभाव की प्रवप्रवधता डालिे के सलए निटदाष्ट इनतहास या स्िैपशॉट से स्रोत डेटा 
का उपयोग कर सकता है, आप कस्टम, गैर-गोलाकार ब्रश पैलेट के साथ भी ियोग कर सकते हैं कला इततहास ब्रश टूल 

का उपयोग करना। 
7. उन्नत टूि और किांड प्रदान करना: कई ़िोटोशॉप ट ल और कमांड िए या उन्ित विकल्प प्रदाि करते हैं 

 

िाभ :  

 यह एक अद्भुत कायाक्रम है प्जसकी कोई सीमा िहीं है। 
 यह ख बस रती से कलाकृनत बिा सकता है. 

 पे्रजेंटेशि बिािे और रचिात्मक प्रोजेक्ट बिािे में इसका बहुत उपयोग फकया जाता है। 
नुकसान :  

 शुरुआती लोगों के सलए इसका उपयोग करिा कटठि है। 
 यह मुफ़्त िहीं है. 

 बडे आकार के कारण इसकी प्रसंस्करण गनत धीमी है। 

 यह मेमोरी उपयोग में कम कुशल है। 
 

2) फोटो शॉप में कायास्थल चुििे की विधध बताएं? 

ANS) आप पैिल, बार और विडंो जैसे विसभन्ि तत्िों का उपयोग करके अपिे दस्तािेज और ़िाइलें बिात ेऔर उिमें 
हेरफेर करत ेहैं। इि तत्िों की फकसी भी व्यिस्था को कायाक्षेत्र कहा जाता है। (विसभन्ि एडोब रचिात्मक अिुप्रयोगों के 

कायास्थाि समाि उपप्स्थनत साझा करत ेहैं ताफक आप अिुप्रयोगों के बीच आसािी से आ-जा सकें ।) आप कई प िा 
निधााररत कायास्थािों में से चयि करके या अपिा स्ियं का एक कायास्थाि बिाकर ़िोटोशॉप को अपिे काम करि ेके 

तरीके के अिुसार अिुक सलत कर सकत ेहैं। 

डड़िॉल्ट रूप से, ़िोटोशॉप एक कायाक्षेत्र का उपयोग करता है प्जसे एसेंलशयल्स के नाि से जाना जाता है । यटद आपि ेकभी 
कोई सभन्ि कायास्थाि िहीं चुिा है, तो आप आिश्यक कायास्थाि का उपयोग कर रहे हैं। एसेंसशयल्स एक सामान्य-

उद्देश्यीय कायाक्षेत्र है, जो कई अलग-अलग कायों के सलए उपयुक्त है। इसमें ़िोटोशॉप के कुछ अधधक उपयोग फकए जािे 

िाले पैिल शासमल हैं, जैसे परतें , सिायोजन और गुण , साथ ही रंग और िम िे पैिल ( एडोब स्टॉक से फ लों की तस्िीर )। 

https://www.photoshopessentials.com/basics/layers/layers-panel/
https://www.photoshopessentials.com/basics/photoshop-cc-2014-color-panel/
https://www.photoshopessentials.com/basics/custom-swatches/
https://prf.hn/l/q5RQjLo


 

यह डड़िॉल्ट हो सकता है, लेफकि एसेंसशयल ़िोटोशॉप में शासमल एकमात्र कायाक्षेत्र िहीं है। चुििे के सलए अन्य कायास्थाि 

भी हैं। इि अन्य कायास्थािों को खोजि ेका एक स्थाि स्क्रीि के शीषा पर मेि  बार में है। मेि  बार में ववडंो िेनू पर जाएं और 

वकि स्पेस चुनें । ़िोटोशॉप के सभी अंतनिाटहत कायास्थाि ( एसेंलशयि , 3डी , ग्राफ़िक और वेब , िोशन , पेंटटगं और 

़िोटोग्रा़िी ) मेि  के शीषा पर स चीबद्ध हैं। यटद आपिे कोई कस्टम कायास्थाि सहेजा है (हम बाद में सीखेंगे फक ऐसा कैसे 

करिा है), तो िे भी टदखाई देंगे। एसेंसशयल के आगे चकेमाका  का मतलब है फक यह ितामाि में सफक्रय है। एक अलग 

कायाक्षेत्र चुििे के सलए, बस उसके िाम पर प्क्लक करके उसे चुिें: 

कायिक्षेत्र और इंटऱेिस: लैपटॉप पर  

फोटोशॉप खोलिे पर िेलकम स्क्रीि टदखाई देगी। फकसी भी फोटो पर काम करिे के सलए उसे चुिें. बाईं ओर, ़िोटोशॉप 

ट ल टदखाई देंगे और दाईं ओर, लेयर पैिल और कलर पैिल टदखाई देंगे। कें द्र में काया क्षेत्र को कैििास के रूप में जािा 
जाता है। 

 

कभी-कभी, हमें स्क्रीि पर ट लबार या लेयर पैिल िहीं समलता है। इस समस्या को हल करिे के सलए, स्क्रीि के ऊपरी 
टहस्से पर सलखी विडंोज पर जाएं और फफर िका स्पेस पर जाएं और फफर आिश्यक चीजों को रीसेट करें। ट लबार या लेयर 

पैिल या कुछ भी यटद स्क्रीि पर गायब हो जाता है तो इस समस्या का समाधाि फकया जा सकता है।  

जब हम कायाक्षेत्र खोलत ेहैं, तो 3डी डडजाइनर के ललए 3डी, ग्राफिक्स और वेब डडजाइतनांग के सलए ग्राफफक्स और िेब, 

एतनमेशन, पेंदटंग और िोटोग्रािी के ललए मोशन जैसे कई प्रवकल्प आते हैं । 

नया कायिक्षेत्र कैसे बनाएं ?  

 स्क्रीि के ऊपरी भाग पर विडंोज पर जाएँ। 
 कायास्थल पर जाएँ. 

 न्य  िका स्पेस पर प्क्लक करें . 
 िए कायाक्षेत्र को िाम दें और उसे सहेजें. 

 



वकि स्पेस कैसे डडिीट करें ?  

यदद आप वतकमान कायकक्षेत्र को हटाना चाहते हैं, तो यह संभव नहीं है क्योंफक आप वतकमान में उस प्रवशेष कायकक्षेत्र पर सफिय 

हैं। तो, आपको फकसी अन्य कायकक्षेत्र पर जाना होगा और फिर उस पहले से सफक्रय कायाक्षेत्र को हटािा होगा। 
 

की जस्िनत कैसे ठीक करें ?  

 स्क्रीि के ऊपरी भाग पर विडंोज पर जाएँ। 
 कायास्थल पर जाएँ. 

 लॉक िका स्पेस पर प्क्लक करें। 

 

 

स्क्रीि लॉक हो जाएगी और हम फकसी पैिल की प्स्थनत िहीं बदल सकते, लेफकन उसका आकार बदल सकते हैं। 
 

3) फोटो शॉप में पैलेट्स से आपका क्या मतलब है? 

ANS) एडोब फोटोशॉप एक रैस्टर-आधाररत छवि संपादि सॉफ्टिेयर है। इसे Adobe.Inc द्िारा विकससत फकया गया है 

और यह macOS और Windows दोिों ऑपरेटटंग ससस्टम के सलए उपलब्ध है। आप फोटोशॉप का उपयोग धचत्र, पोस्टर, 

बैिर, लोगो, निमंत्रण काडा और विसभन्ि प्रकार के ग्राफफक डडजाइनिगं काया बिािे या संपाटदत करिे के सलए कर सकते 
हैं। यह डडजाइनिगं और संपादि के सलए विसभन्ि उपकरण प्रदाि करता है और ये उपकरण ट ल पैलेट में मौज द हैं। 

टूि पैिेट 

Adobe Photoshop में टूल पैलेट हमारे वास्तप्रवक जीवन के रंग पैलेट के समान है। वास्तप्रवक जीवन में, एक कलाकार के रंग 

पैलेट में वे सभी रंग और पेंट शालमल होते हैं जजनका उपयोग वह अपनी कलाकृतत को रंगने के ललए करता है। इसी िकार, 

़िोटोशॉप में, टूलबार में वे सभी उपकरण होते हैं प्जिका उपयोग छवि या दस्तािेज को बढािे के सलए उसके साथ 
काम करिे के सलए फकया जाता है। ़िोटोशॉप में ट ल पैलेट ़िोटोशॉप के सबसे बाईं ओर प्स्थत है। यहां ़िोटोशॉप 
ट ल पैलेट की एक छवि है: 

़िोटोशॉप के ट ल पैलेट में कुल 74 विसभन्ि प्रकार के ट ल मौज द हैं । उन्हें  उिके म ल काया के आधार पर विसभन्ि शे्रणणयों में 
िगीकृत फकया गया है। 

चयन और आटिबोडि उपकरण 

: 

 िूव टूि: म ि ट ल ़िोटोशॉप दस्तािेज के भीतर ऑब्जेक्ट को स्थािांतररत करिे में मदद करता है। 
 आटिबोडि टूि: यह ट ल विसशष्ट अिुपात और आकार के आटाबोडा बिाता है। 
 आयताकार िाकी: यह माकी ट ल दस्तािेज के फकसी भी टहस्से का आयताकार चयि करिे में मदद करता 

है जहां हम अन्य टहस्सों को प्रभावित फकए बबिा बदलाि कर सकते हैं। 

 एलिजटटकि िाकी: यह माकी ट ल दस्तािेज के फकसी भी टहस्से का अण्डाकार चयि करिे में मदद करता 
है जहां हम बाकी टहस्सों को प्रभावित फकए बबिा बदलाि कर सकते हैं। 



 लसगंि कॉिि िाकी: यह ट ल आपको एक-प्रपक्सेल चौडाई वाला कॉलम चुनने में मदद करता है। 
 लसगंि रो िाकी: यह ट ल आपको एक-प्रपक्सेल चौडाई वाली पंजक्त का चयन करने में मदद करता है। 
 िैस्सो टूि: यह ट ल पेंससल की तरह काम करता है। यह हमें दस्तािेज के फकसी भी टहस्से का मुक्तहस्त 

चयि करिे में मदद करता है। 
 पॉिीगोनि िैस्सो टूि : यह ट ल बहुभुज की तरह िस्तु के चारों ओर एक सीधा फकिारा चयि करता है। 
 िैग्नेटटक िैस्सो टूि: यह ट ल चंुबक की तरह फकसी िस्तु के फकिारों पर चयि करता है। 
 िैजजक वैंड टूि: यह ट ल केिल एक प्क्लक से अपिे चारों ओर एक ही रंग के वपक्सल का चयि करता 

है।  
 त्वररत चयन उपकरण : यह उपकरण उस छवि में उसी रंग के रंग और कंट्रास्ट के आधार पर चयि 

करता है प्जसे आप चुििा चाहते हैं। 

फसि और टुकडा उपकरण 

 क्रॉप टूि: इस ट ल का उपयोग फकसी छवि को टट्रम करिे और छवि के अिांनछत भाग को हटािे के सलए 
फकया जाता है। 

 पसिपेजक्टव क्रॉप: इस ट ल का उपयोग सीधे दृश्य के अलािा फकसी सभन्ि पररपे्रक्ष्य से ली गई छवि को 
आकार देिे के सलए फकया जाता है। यह उन्हें फैलािे और लम्बा करिे में मदद करता है।  

 स्िाइस: इस ट ल का उपयोग छवि को छोटे स्लाइस में काटिे के सलए फकया जाता है प्जसे व्यप्क्तगत 
रूप से नियाात फकया जा सकता है। 

 स्िाइस सेिेक्ट: इस ट ल का उपयोग स्लाइस ट ल का उपयोग करके बिाई गई स्लाइस को चुििे, 

स्थानांतररत करने, दोबारा आकार देने, संरेखित करने के ललए फकया जाता है। 

िाप उपकरण 

 आईड्रॉपर टूि - इस ट ल का उपयोग ़िोटोशॉप में खोले गए दस्तािेज या छवि के फकसी भी भाग से रंग 
चुििे के सलए फकया जाता है। 

 3डी मटेरियल आईड्रॉपि टूल - यह ट ल आपको एक क्षेत्र या ऑब्जेक्ट से िम िा रंग/पैटनक/ग्रेडडएंट लेने और 

फिर इसे अपने 3डी मॉडल के दसूरे क्षेत्र में छोडने की सुप्रवधा देता है। 
 रंग निूना उपकरण - यह उपकरण हमें अपिे दस्तािेज या छवि में फकसी भी बबदं ुके रंग माि देखिे की 

सुविधा देता है। 
 रूिर - यह ट ल ़िोटोशॉप दस्तािेज में दो बबदंओंु के बीच की द री की गणिा करता है और हमें दस्तािेज 

में तत्िों को सटीक रूप से प्स्थत करिे में मदद करता है। 

 नोट टूि - िोट ट ल आपको ़िोटोशॉप दस्तािेज के अंदर िोट्स जोडिे में मदद करता है। आप इस पर 
प्क्लक करके िोट देख सकते हैं. 

 धगनती उपकरण: इस उपकरण का उपयोग फोटोशॉप में फकसी छवि में िस्तुओं की धगिती करिे के सलए 
फकया जा सकता है। 

रीटधचगं टूि 



 स्पॉट हीलिगं ब्रश टूि: यह ट ल हमें फकसी छवि में विसभन्ि िस्तुओं के धब्बे या खरोंच को हटािे या 
मरम्मत करिे में मदद करता है। यह एक टहस्से की ख़राब बिािट को अच्छी बिािट के साथ समलािे में 
मदद करता है। 

 हीलिगं ब्रश टूि: यह ट ल हमें फकसी छवि के क्षेत्रों को क्लोि करिे और िम िा क्षेत्र से वपक्सेल को लक्ष्य 
क्षेत्र के साथ समधश्रत करिे में मदद करता है। 

 पैच टूि: यह ट ल ़िोटोशॉप में छवि या दस्तािेज से बडी िस्तुओं को बदलिे में मदद करता है। 
 कंटेंट अवेयर टूि: यह ट ल सबसे अच्छे रीटधचगं ट ल में से एक है जो फकसी छवि में फकसी ऑब्जेक्ट को 

एक अलग स्थाि पर ले जािे में मदद करता है और ़िोटोशॉप स्िचासलत रूप से पीछे छोडे गए क्षेत्र का ख्याल 
रखता है। 

 रेड आई टूि: रेड-आई टूल फ्लैशलाइट में ली गई तस्वीरों में होने वाली रेड-आई को हटाने में मदद करता है। 
 क्िोन स्टैम्प टूि: क्लोि स्टैम्प ़िोटोशॉप दस्तािेज के अंदर एक के्षत्र के वपक्सल को द सरे क्षेत्र में 

दोहरािे में मदद करता है। 
 पैटनि स्टैम्प टूि: पैटिा स्टैम्प ट ल हमें एक पैटिा बिािे में मदद करता है प्जसे पैटिा पैलेट में संग्रहीत 

फकया जा सकता है। 
 इरेज़र टूि: यह ट ल इरेजर की तरह ही है। यह ़िोटोशॉप दस्तािेज के वपक्सेल का रंग समटा देता है। 
 बैकग्राउंड इरेज़र टूि: इस ट ल का उपयोग उस वपक्सेल के रंग का चयि करके छवि के कुछ तत्िों को 

समटािे के सलए फकया जा सकता है और यह उि रंगीि वपक्सेल को समटा देता है। 

 िैजजक इरेज़र: यह ट ल पेंट बकेट ट ल की विपरीत फक्रया की तरह है। यह एक ही रंग के वपक्सेल को एक 
साथ समटािे में मदद करता है। 

 ब्िर टूि: यह ट ल हमें उस टहस्से पर धंुधला प्रभाि पैदा करिे में मदद करता है जहां इसे लगाया जाता 
है। यह छवि के वपक्सेल को िरम कर देता है। 

 शापिन टूि: यह ट ल छवि के फकिारों पर वपक्सेल के बीच कंट्रास्ट को बढाता है, इस िकार, छप्रव पर िोकस 

बढाता है। 
 स्िज टूि: यह ट ल रंगों को समलािे में मदद करता है। स्मज ट ल एक के्षत्र के वपक्सल के रंग को द सरे 

क्षेत्र में धकेलता है। 
 डॉज टूि: यह ट ल फोटो की ब्राइटिेस और एक्सपोजर को बढाता है। 
 बनि टूि: यह ट ल उि वपक्सेल के कंट्रास्ट को बढाता है प्जिमें इसे लगाया जाता है। यह वपक्सल को 

काला कर देता है। 
 स्पंज टूि: यह ट ल उस क्षेत्र में रंग की तीव्रता को कम कर देता है जहां इसे लगाया जाता है। 

धचत्रकारी उपकरण 

 ब्रश: इस उपकरण का उपयोग पेंटब्रश के समाि स्ट्रोक के साथ कैििास पर रंग लगािे के सलए फकया 
जाता है। 

 पेंलसि: यह उपकरण कागज पर पेंससल से सलखिे के समाि फकसी भी स्ितंत्र आकार और धचत्र बिािे में 
मदद करता है। 

 किर ररटिेसिेंट टूि: यह ट ल ऑब्जेक्ट के रंग को उपयोगकताा द्िारा चुिे गए रंग से बदल देता है। 



 लिक्सर ब्रश टूि: यह ट ल एक असली पेंटब्रश की तरह है। यह रंगों को समधश्रत करता है और इसका 
उपयोग डडप्जटल धचत्रकारों द्िारा फकया जाता है। 

 टहस्ट्री ब्रश टूि: यह ट ल अिड  ट ल के समाि है। यह हमें िापस यात्रा करिे में मदद करता है और हमें 
छवि की विसभन्ि अिस्थाएँ (रंग, संतजृतत, इत्यादद) ददिाता है। 

 आटि टहस्ट्री ब्रश टूि: इस ट ल का उपयोग स्टाइसलज्ड स्ट्रोक के साथ पेंट करिे के सलए फकया जाता है। 
यह एक निटदाष्ट इनतहास प्स्थनत से स्रोत डेटा का उपयोग करता है। 

 Gradient: यह ट ल हमें फोटोशॉप में कलर गे्रडडएंट लगािे में मदद करता है। 
 पेंट बकेट टूि: यह ट ल हमें एक प्क्लक से फकसी क्षेत्र को पेंट करिे में मदद करता है। 
 3डी मटेरियल ड्रॉप: यह ट ल हमें एक बबदं ुसे रंग या पैटिा चुििे और उसे 3डी ऑब्जेक्ट में छोडने में मदद 

करता है। 
 

उपकरण टाइप करें  

इस कैटेगरी के ट ल्स का उपयोग इमेज में फकसी भी चीज को समझािे के सलए फकसी टेक्स्ट को टाइप करिे में 
फकया जाता है। इिका उपयोग डडप्जटल टाइपोग्राफी और कई अन्य कलाओं में भी फकया जाता है जहां उन्हें कुछ 
टाइप फकए गए पाठ की आिश्यकता होती है। सरल शब्दों में कहें तो ये ट ल फोटोशॉप में टाइवपगं ट ल हैं। इस 
शे्रणी में आिे िाले उपकरण िीचे टदए गए हैं: 

 क्षैनतज प्रकार: यह ट ल हमारे ़िोटोशॉप दस्तािेज के अंदर क्षैनतज पाठ टाइप करिे में हमारी सहायता 
करता है। 

 वटटिकि टाइप: यह ट ल हमारे फोटोशॉप डॉक्य मेंट के अंदर िटटाकल टेक्स्ट टाइप करिे में हमारी मदद 
करता है। 

 हॉररजॉन्टि टाइप िास्क: यह ट ल हमें फोटोशॉप में हॉररजॉन्टल टेक्स्ट में भरी गई इमेज बिािे में मदद 
करता है। 

 वटटिकि टाइप िास्क: यह ट ल हमें ़िोटोशॉप में िटटाकल टेक्स्ट को भरिे के रूप में एक छवि बिािे में 
मदद करता है। 

 

4) पैलेट ग्रुप की प्स्थनत में कैसे पररिताि हुआ? 

ANS) हम अपिी आिश्यकताओं के अिुसार ़िोटोशॉप में ट ल पैलेट का ओररएंटेशि बदल सकते हैं। डड़िॉल्ट रूप 
से, ़िोटोशॉप में टूल पैलेट में केवल एक कॉलम होता है, जजससे कुछ उपयोगकताकओं के ललए टूल ढंूढना थोडा व्यस्त हो 
सकता है। हम ओररएंटेशन को एक पंजक्त से दो पंजक्तयों में बदल सकते हैं, जजसे आम तौर पर कई लोग पसंद करत ेहैं। 
आइए देिें फक यह कैसे करें : 

स्टेप 1। सबसे पहले, एक ़िोटोशॉप दस्तावेज़ िोलें। 



 

चरण 2: ट ल पैलेट के ऊपरी बाएँ कोिे पर, आपको " >" जैसा एक छोटा आइकन दिखाई िेगा । इस पर प्क्लक करें 
और आप देखेंगे फक आपका ट ल पैलेट दो पंप्क्तयों में बदल जाएगा जैसा फक धचत्र में टदखाया गया है: 

 

 

5) ़िोटोशॉप के विसभन्ि शॉटाकट बताएं? 

ANS) 1. छवि का आकार बदलें 

नियंत्रण + Alt + i (कमांड + प्रवकल्प + i ) 

2. कैििास का आकार बदलें 

कंट्रोल + ऑल्ट + सी (कमांड + ऑतशन + सी) 



3. ज म इि करें 

नियंत्रण + + (कमांड + + ) 

4. ज म आउट करें 

नियंत्रण + - (कमांड + - ) 

5. आिुपानतक रूप से स्केल करें 

ऑब्जेक्ट का चयि करत ेसमय सशफ्ट कंुजी दबाए रखें 

6. स्केल अपिी जगह पर (िस्तु के कें द्र से) 

ऑब्जेक्ट का चयि करत ेसमय सशफ्ट + प्रवकल्प को दबाए रिें 

7. शासक टदखाएँ 

नियंत्रण + आर (कमांड + आर) 

8. धग्रड टदखाएँ या नछपाएँ (स्िचासलत रूप से उत्पन्ि क्षैनतज और ऊर्धिााधर रेखाएँ जो िस्तुओं को कैििास पर संरेणखत करि ेमें 
मदद करती हैं।) 

नियंत्रण + ' (कमांड + ' ) 

सही उपकरण चुििा 

ये शॉटाकट ट ल के विसभन्ि सम हों को सफक्रय करेंगे, जाैसे "लासो," "ब्रश," या "स्पॉट हीललगं ब्रश।" हालाँफक, इन 

उपकरणों के भीतर अलग-अलग कायक हैं। उदाहरण के ललए, "मैजजक वैंड" टूल समूह के अंतगकत, आपके पास एक नया चयन 

तनष्पाददत करन ेया मौजूदा चयन में से जोडने और घटाने का प्रवकल्प होता है। 

इिमें से प्रत्येक ट ल में एक कीबोडा शॉटाकट होता है, और हमने उनमें से कुछ को नीच ेरेिांफकत फकया है। 



 

9. पॉइंटर, उफा  म ि ट ल 

िी 

10. जाद  की छडी 

डब्ल्य  

11. आयताकार माकी, उफा  सेलेक्ट ट ल  

एम 

12. लैस्सो  

एल 

13. आईड्रॉपर  

मैं 

14. फसल  

सी 

15. इरेजर 

इ 



16. आयत 

य  

17. क्षैनतज प्रकार  

टी 

18. ब्रश 

बी 

19. इनतहास ब्रश 

 

य 

20. स्पॉट हीसलगं ब्रश  

ज े

21. ढाल 

जी 

22. पथ चयि 

ए 

23. हाथ 

एच 

24. दृश्य घुमाएँ  

आर 



25. कलम 

पी 

26. क्लोि स्टाम्प  

एस 

27. चकमा 

हे 

28. ज म ट ल 

जेड 

29. डड़िॉल्ट अग्रभ सम और पृष्ठभ सम रंग 

डी 

30. अग्रभ सम और पृष्ठभ सम रंग बदलें 

एक्स 

31. त्िररत मास्क मोड में संपाटदत करें  

क्य  

32. स्क्रीि मोड बदलें  

एक्स 

33. प णा स्क्रीि 

एफ 

ब्रश ट ल का उपयोग करिा 



 

माकी ट ल का उपयोग करिा 

 

 

विसभन्ि सप्म्मश्रण विकल्पों का उपयोग करिा 



 

परतों और िस्तुओं में हेरफेर 



 

अपना काि बाद के लिए बचाकर रखें 

 

6) ़िोटोशॉप में विसभन्ि प्रकार की छवियों के बारे में बताएं? 



ANS) रैस्टर ़िाइलें वपक्सेल से बिी छवियां हैं - छोटे रंगीि िगा, जो बडी मात्रा में, तस्िीरों जैसी अत्यधधक विस्ततृ छवियां 
बिा सकत ेहैं। फकसी छवि में प्जतिे अधधक वपक्सेल होंगे, उसकी गुणित्ता उतिी ही अधधक होगी, और इसके विपरीत। 
फकसी छवि में वपक्सेल की संख्या ़िाइल प्रकार पर निभार करती है (उदाहरण के सलए, JPEG , GIF , या PNG )। 

िेक्टर ़िाइलें एक छवि बिािे के सलए धग्रड पर निप्श्चत बबदंओंु के साथ गणणतीय समीकरणों, रेखाओं और िक्रों का 
उपयोग करती हैं। िेक्टर ़िाइल में कोई वपक्सेल िहीं हैं. एक िेक्टर ़िाइल के गणणतीय स त्र एक छवि बिािे के सलए 

आकार, सीमा और रंग भरत ेहैं। क्योंफक गणणतीय स त्र फकसी भी आकार में पुि: कैसलबे्रट होता है, आप फकसी िेक्टर छवि 

को उसकी गुणित्ता को प्रभावित फकए बबिा ऊपर या िीच ेस्केल कर सकत ेहैं। 

रैस्टर और िेक्टर ़िाइलें दृश्य सामग्री के सलए उपयोग फकए जािे िाले दो सबसे लोकवप्रय प्रारूप हैं। िे बहुत अलग-

अलग तरीकों से छप्रवयों का ितततनचधत्व करत ेहैं, इसललए फकसका उपयोग करना है यह तय करत ेसमय बहुत कुछ विचार 
करिा पडता है। रेखापुंज और िेक्टर के बीच कुछ मुख्य अंतरों में शासमल हैं: 
 

संकल्प। 

रैस्टर और िेक्टर ़िाइलों के बीच मुख्य अंतर उिका ररजॉल्य शि है। रैस्टर ़िाइल का ररजॉल्य शि DPI (डॉट्स ितत 

इंच) या PPI (प्रपक्सेल ितत इंच) में संदलभकत फकया जाता है। यदद आप रास्टर छप्रव को ज़ूम इन या प्रवस्ताररत करत ेहैं, तो 
आपको अलग-अलग प्रपक्सेल ददिाई देने लगत ेहैं। 

रास्टर ़िाइलें रंगों की एक विस्ततृ श्रृंखला प्रदसशात करती हैं, अचधक रंग संपादन की अनुमतत देती हैं, और वैक्टर की 
तुलना में बेहतर रोशनी और छायांकन ददिाती हैं - लेफकन आकार बदलने पर वे छप्रव गुणवत्ता िो देती हैं। यह बतान ेका एक 

आसान तरीका है फक कोई छप्रव रेखापुंज है या िेक्टर, उसका आकार बढाना है। यदद छप्रव धंुधली या प्रपक्सेलयुक्त हो जाती है 

, तो संभवतः यह एक रैस्टर ़िाइल है। 

िेक्टर छवि ़िाइलों के साथ, ररज़ॉल्यूशन कोई समस्या नहीं है। आप फकसी भी छप्रव गुणवत्ता को िोए बबना असीलमत रूप से 

वैक्टर का आकार बदल सकत ेहाैां, पुनः आकार दे सकत ेहैं और पुनः आकार दे सकत ेहैं। वेक्टर ़िाइलें उन छप्रवयों के ललए 

लोकप्रिय हैं जजन्हें प्रवलभन्न आकारों में िदलशकत होने की आवश्यकता होती है, जैसे एक लोगो जजसे व्यवसाय काडक और बबलबोडक 
दोनों पर फिट होना आवश्यक है। 
 

उपयोग. 

डडप्जटल तस्िीरें आमतौर पर रैस्टर ़िाइलें होती हैं। कई डडप्जटल कैमरे स्िचासलत रूप से ़िोटो को रैस्टर ़िाइलों 
के रूप में श ट और सहेजत ेहैं - और जो छप्रवयां आप ऑनलाइन देित ेहैं वे अक्सर रैस्टर भी होती हैं। रास्टर ़िाइलें 
आमतौर पर छप्रवयों, ़िोटो और ग्राफ़िक्स को सपंाटदत करिे के सलए भी उपयोग की जाती हैं। 

िेक्टर ़िाइलें डडप्जटल धचत्रण, जदटल ग्राफ़िक्स और लोगो के ललए बेहतर काम करती हैं। ऐसा इसललए है क्योंफक आकार 

बदलने पर वैक्टर का ररज़ॉल्यूशन समान रहता है, जजससे वे प्रवलभन्न िकार के मुदित िारूपों के ललए उपयुक्त हो जाात ेहैं। 
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कुछ पररयोजिाएँ रेखापुंज और िेक्टर छवियों दोिों को जोडती हैं। उदाहरण के सलए, एक ब्रोशर कंपनी के लोगो के ललए 

वेक्टर ग्राफिक्स का उपयोग कर सकता है लेफकन िोटोग्रािी के ललए रैस्टर ़िाइलों का उपयोग कर सकता है। 
़िाइि आकार. 

रैस्टर ़िाइलें आम तौर पर िके्टर ़िाइलों से बडी होती हैं। उिमें लाखों वपक्सेल और अविश्िसिीय रूप से उच्च 
स्तर का वििरण हो सकता है। उिका बडा आकार डडिाइस के भंडारण स्थाि को प्रभावित कर सकता है और िेब 
पर पेज लोडडगं गनत को धीमा कर सकता है। हालाँफक, आप साझाकरण को तजे़ और आसान बनाने के ललए भांडारण 
और िेब अिुक लि के सलए रैस्टर ़िाइलों को संपीडडत कर सकत ेहैं। 

िेक्टर ़िाइलें रास्टर ़िाइलों की तुलिा में बहुत अधधक हल्की होती हैं, जजनमें केवल गखणतीय सूत्र होत ेहैं जो डडज़ाइन 

तनधाकररत करत ेहैं। 
अनुकूिता एवं रूपांतरण. 

आप कई अलग-अलग ऐतस और वेब ब्राउजर में रैस्टर ़िाइलें खोल सकत ेहैं, जजससे उन्हें देिना, संपाददत करना और 

साझा करना आसान हो जाता है। वेक्टर ़िाइलें उतनी सुलभ नहीं हैं - कई वेक्टर ़िाइल िकारों को ़िाइलों को िोलने और 

संपाददत करन ेके ललए प्रवशेष सॉफ़्टवेयर की आवश्यकता होती है। हालाँफक यह कुछ चुिौनतयाँ पेश कर सकता है, लेफकन 

जरूरत पडने पर वेक्टर ़िाइलों को रैस्टर या रैस्टर ़िाइलों को िेक्टर में पररिनतात करिा संभि है। 
़िाइि और एक्सटेंशन प्रकार. 

आपका सॉफ़्टिेयर आमतौर पर आपकी ़िाइल का प्रकार निधााररत करेगा, चाहे वह रैस्टर हो या वेक्टर। रैस्टर और वेक्टर 

दोनों ़िाइलों के कई िकार और एक्सटेंशन हैं, ित्येक की अपनी प्रवशेषताएं हैं। कुछ सामान्य लोगों के बारे में और जानें: 

रास्टर ़िाइि प्रकार. 

फाइि का प्रकार 

ववस्तार 

संयुक्त फोटोग्राफफक विशेषज्ञ सम ह (जेपीईजी) 
.jpg 

पोटेबल िेटिका  ग्राफ़िक्स (पीएनजी) 
. पीएनजी 
ग्राफ़िक्स इंटरचेंज ़िॉमेट (जीआईएि) 

.gif 

बबटमैप छवि ़िाइल (बीएमपी) 
.बीएमपी 
टैग की गई छवि ़िाइल स्िरूप (टीआईएिएि) 

.झगडा 
एडोब फोटोशॉप ़िाइल (PSD) 

. पीएसडी 
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Adobe Photoshop में रैस्टर ़िाइलें खोल और संपाटदत कर सकत ेहैं । 

वेक्टर ़िाइि प्रकार. 

फाइि का प्रकार 

ववस्तार 

स्केलेबल िेक्टर ग्राफ़िक्स (एसवीजी) 
. एसवीजी 
एिकैलसुलेटेड पोस्टप्स्क्रलट ़िाइल (ईपीएस) 

. ईपीएस 

एडोब इलस्टे्रटर ़िाइल (एआई) 

. ऐ 

सहयोगात्मक डडजाइि गनतविधध (कोलााडा) 
. डीएई 

पोस्टप्स्क्रलट (पीएस) 

. पी.एस. 

उन्ित मेटा़िाइल (EMF) 

. ईएमएि 

 

7) संकल्प से आपका क्या तात्पया है? 

ANS) डडजजटल िोटोग्रािी में , ररज़ॉल्यूशन एक छप्रव में तनदहत प्रववरण का स्तर है । अधधक विशेष रूप से, यह उस छप्रव के 

भीतर मौजूद प्रपक्सेल की संख्या को संदलभकत करता है। ररज़ॉल्यूशन जजतना अचधक होगा, और प्रपक्सेल संख्या जजतनी अचधक 

होगी, आपको उतना ही अचधक प्रववरण और पररभाषा ददिाई देगी। 
  

संकल्प कैसे िापा जाता है? 

एक डडप्जटल छवि का ररजॉल्य शि उसके वपक्सेल का उपयोग करके मापा जाता है; प्रवशेष रूप से वपक्सेल प्रनत इंच 
(पीपीआई) में । मुद्रण के सलए, चचत्र ररज़ॉल्यूशन को डॉट्स प्रनत इंच (डीपीआई) द्वारा मापा जाता है , जो प्रिटंर द्वारा 
बनाई गई स्याही की छोटी बूंदों का संदभक देता है। 
  

 छवि ररजॉल्य शि प्जतिा अधधक होगा, उतने ही अचधक प्रपक्सेल एक साथ एकबत्रत होंगे - जो एक चचकनी, 
अचधक प्रवस्ततृ छप्रव बनाता है। 

 िाक्यांश ' उच्च-ररज़ॉल्यूशन ' अक्सर गुणवत्ता के पयाकयवाची के रूप में उपयोग फकया जाता है - क्योंफक ज्वलंत, 

स्पष्ट छप्रवयां वे हैं जजन्हें हम आम तौर पर अच्छी िोटोग्रािी के साथ जोडत ेहैं। हालाँफक, यह याद रिना महत्वपूणक है फक 

ररज़ॉल्यूशन केवल एक कारक है जो छप्रव गुणवत्ता को िभाप्रवत कर सकता है। 
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छवव ररज़ॉल्यूशन फकसी छवि के वििरण का स्तर है । यह शब्द डडप्जटल छवियों, फफल्म छवियों और अन्य प्रकार की छवियों 
पर लाग  होता है। "उच्च ररजॉल्य शि" का अथा है अधधक छवि वििरण। छवि ररजॉल्य शि को विसभन्ि तरीकों से मापा जा 
सकता है। ररजॉल्य शि यह निधााररत करता है फक रेखाएं एक-द सरे के फकतिी करीब हो सकती हैं और फफर भी स्पष्ट रूप से हल 

हो सकती हैं । ररजॉल्य शि इकाइयों को भौनतक आकार (उदाहरण के सलए रेखाएं प्रनत सममी, रेखाएं प्रनत इंच), धचत्र के समग्र 

आकार (प्रनत धचत्र ऊंचाई रेखाएं, प्जन्हें केिल रेखाएं, टीिी लाइिें या टीिीएल के रूप में भी जािा जाता है), या कोणीय उप-काल 

से जोडा जा सकता है । एकल रेखाओं के बजाय, रेखा युग्िों का अक्सर उपयोग फकया जाता है, जो एक गहरी रेखा और एक 

आसन्ि प्रकाश रेखा से बि ेहोत ेहैं; उदाहरण के सलए, प्रनत समलीमीटर 10 लाइिों के ररजॉल्य शि का मतलब है 5 प्रकाश रेखाओं 
के साथ बारी-बारी से 5 गहरी रेखाएं, या प्रनत समलीमीटर 5 लाइि जोड े(5 एलपी/सममी)। फोटोग्राफफक लेंस को अक्सर प्रनत 

समलीमीटर लाइि जोड ेमें उद्धतृ फकया जाता है। 

प्रकार 

डडप्जटल कैमरों के ररजॉल्य शि को कई अलग-अलग तरीकों से वखणकत फकया जा सकता है। 
 वपक्सेि धगनती 
 स्िाननक संकल्प 

 वणिक्रिीय संकल्प 

 अस्िायी सिािान 

 रेडडयोिेटट्रक ररज़ॉल्यूशन 

 

8) वपक्सेल का तका  बताएं? 

ANS) एक वपक्सेल रंग, संतपृ्लत और प्रकाश (HSL) का सबसे छोटा िगा है जो एक डडप्जटल छवि में धग्रड बिाता है । 
वपक्सेलेशि तब होता है जब वपक्सेल निबााध रूप से समधश्रत टदखिे के बजाय िग्ि आंखों को टदखाई देिे लगत ेहैं। 

वपक्सेल शब्द "चचत्र तत्व" के ललए छोटा है, और प्रपक्सेल छोटे बबजल्डगं ब्लॉक हैं जो सभी डडजजटल छप्रवयों को बनात ेहैं। जजस 

तरह एक पेंदटगं अलग-अलग ब्रश स्ट्रोक से बनाई जाती है, उसी तरह एक डडजजटल छप्रव अलग-अलग प्रपक्सेल से बनाई जाती 
है। 

़िोटोशॉप में, सामान्य ज़ूम स्तर (100% या उससे कम) पर एक छप्रव देित ेसमय, प्रपक्सेल आमतौर पर नोदटस करन ेके ललए 

बहुत छोटे होत ेहैं। इसके बजाय, हम एक तनरंतर छप्रव की तरह ददित ेहैं, जजसमें िकाश, छाया, रांग और बिािट सभी एक 
साथ समलकर एक ऐसा दृश्य बिात ेहैं जो िास्तविक दनुिया जैसा टदखता है। 

 वपक्सेल डडप्जटल छवियों के निमााण खंड हैं, और ़िोटोशॉप में उन्हें समझना आवश्यक है। 
 वपक्सेल हेरफेर में महारत हाससल करिे से सटीक नियंत्रण और बेहतर छवि गुणित्ता प्रालत होती है। 
 अपिे ़िोटोशॉप डडजाइि को बेहतर बिािे के सलए उन्ित तकिीकों और उपकरणों से अपडटे रहिा महत्िप णा 

है। 
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 धग्रड के अलािा, छप्रव का आकार प्रपक्सेल की संख्या पर भी तनभकर करता है। छवि के आयाम चौडाई और ऊंचाई के 
साथ वपक्सेल की कुल संख्या से पररभावषत होत ेहैं । जब मटुद्रत छवियों की बात आती है, तो ररजॉल्य शि एक 
महत्िप णा भ समका निभाता है। यह मुटद्रत छवि के प्रत्येक इंच को निटदाष्ट छवि वपक्सेल की संख्या को संदसभात 
करता है, जजसे प्रपक्सेल ितत इंच ( पीपीआई ) में मापा जाता है। ितत इंच प्रपक्सेल की अचधक संख्या के पररणामस्वरूप 

उच्च ररज़ॉल्यूशन और बेहतर गुणवत्ता वााली छवि प्रालत होगी। 
 संक्षेप में, ़िोटोशॉप में प्रपक्सेल फकसी भी डडजजटल छप्रव के मूलभतू घटक हैं। आयाम, चग्रड आकार, ज़ूम और छप्रव 

ररज़ॉल्यूशन तनधाकररत करने में उनकी भूलमका को समझकर, हम ऑन-स्िीन और मुदित दोनों पररणामों के ललए वांतछत 

पररणाम िातत करन ेके ललए अपिी छवियों को प्रभािी ढंग से प्रबंधधत और संपाटदत कर सकत ेहैं। इि पहलुओं 
को र्धयाि में रखकर, हम ़िोटोशॉप में प्रवलभन्न उपकरणों और तकनीकों के साथ काम करत ेसमय छप्रव गुणवत्ता बनाए 

रि सकत ेहैं। 
 

9) फकसी छवि का आकार बदलिे , काटिे , घुमािे की विधध बताएं? 

ANS) C ़िोटोशॉप िें एक छवव रोपें। 

 

1. क्रॉप टूल का चयन किें। 
़िोटोशॉप ट लबार से क्रॉप ट ल चुिें । आप छवि को नतहाई में विभाप्जत करिे िाला एक ओिरले देखेंगे। 

 

2. अपना आिर्श फे़्रममिंग ढूिंढें . 
प्जस छवि को आप रखिा चाहत ेहैं उसके चारों ओर कोिे के हैंडल को खींचकर और अपिी छवि को बाएँ या दाएँ 
घुमाकर अपिी ़िोटो को फे़्रम करें। आप फकसी छवि को सटीक ऊर्धिााधर या क्षैनतज बबदंओंु पर क्रॉप करिे के सलए 
धग्रड ओिरले का उपयोग कर सकत ेहैं। 

 

3. अपनी नई फसल के प्रति प्रतिबद्ध िहें। 
अपिे कीबोडा पर एंटर या ररटिा दबाकर या कंट्रोल बार में चकेमाका  पर प्क्लक करके अपिे चयि को अंनतम रूप दें 
। जब तक आप सुनिप्श्चत ि हों फक आपको भविष्य में सपंादि करिे की आिश्यकता िहीं होगी, िॉतड प्रपक्सेल 

हटाएँ बॉक्स को अन-चेक करना एक अच्छा प्रवचार है। 

एडोब फोटोशॉप िें फोटो का आकार बदिें। 

बडी छवि ़िाइलें आपके संग्रहण स्थाि पर कहर बरपा सकती हैं। अपिी आिश्यकताओं के सलए सही छवि आकार 
प्रालत करिे के सलए कुछ चरणों में छवि आयाम और ़िाइल आकार बदलें। 

छवव आकार संवाद बॉक्स का अन्वेषण करें। 

छवि › छप्रव आकार पर जक्लक करके चौडाई और ऊंचाई को समायोजजत करें या ितत इंच प्रपक्सेल (पीपीआई) द्वारा मापी गई 

छप्रव के ररज़ॉल्यूशन को बदलें। इससे छवि ़िाइल का आकार स्थायी रूप से बदल जाएगा. 

https://helpx.adobe.com/photoshop/using/image-size-resolution.html
https://helpx.adobe.com/in/photoshop/how-to/crop-straighten-to-improve-composition.html


 

िाप की अपनी इकाई चुनें. 
चौडाई या ऊँचाई के आगे ड्रॉप-डाउन मेनू पर जक्लक करके माप की अपनी इकाई बदलें। प्रपक्सेल, इंच, सेंटीमीटर, मूल 

आकार का िततशत और अचधक में से चुनें। 

ननयाित ़ंिक्शन का उपयोग करें . 
एक िई, छोटी ़िाइल बनाने और मूल आकार की ़िाइल को बरकरार रिने के ललए - दसूरे शब्दों में आप गुणवत्ता िोए बबना 
़िोटोशॉप में चचत्रों का आकार कैसे बदलत ेहैं - बस ़िाइल ›इस रूप में तनयाकत करें पर जक्लक करें। तनयाकत ़ंिक्शन आपको 
प्रपक्सेल को समायोजजत करन,े िततशत के आधार पर स्केल करिे या कम गुणित्ता के साथ JPEG के रूप में तनयाकत 

करन ेकी सुप्रवधा भी देता है। 

गुणवत्ता बबल्कुि सही प्राटत करें. 
यह सुनिप्श्चत करिे के सलए फक आपकी संशोधधत छवि में आपके उपयोग के मामले के सलए सही मात्रा में वििरण 
है, तनयाकत करें या छप्रव आकार संिाद बॉक्स में अपिी छवि को ज म इि या ज म आउट करें। 

ररजॉल्य शि प्जतिा अधधक होगा, छवि में उतिा ही अधधक वििरण होगा, और छवि ़िाइल उतिी ही बडी होगी - क्योंफक 

यह डटेा से सघि है। ़िाइल आकार को छोटा करि ेका एक तरीका ररजॉल्य शि को कम करिा है, प्जससे छवि आयाम को 
बदलिा िहीं पडता है। यटद आप ़िोटोशॉप में छवि का आकार बदलत ेसमय पुि: िम िा बॉक्स को चके करत ेरहत ेहैं, तो 
सॉफ़्टिेयर उसके अंदर वपक्सेल डटेा की मात्रा को बदल देगा। इससे ़िाइल का आकार छोटा हो जाता है लेफकि आयाम - या 
दस्तािेज का आकार - समाि रहता है। 

 

एडोब फोटोशॉप में, आप "इमेज" मेि  पर प्क्लक करके और "इमेज रोटेशि" सबमेि  से एक विकल्प चुिकर एक छवि को 
घुमा या प्फ्लप कर सकत ेहैं। सॉफ़्टिेयर के ट्रांस़िॉमा ट ल का उपयोग करके व्यप्क्तगत परतों (संप णा छवि के बजाय) को 
घुमािा भी संभि है। एक बार जब आप ट ल से पररधचत हो जात ेहैं तो छवियों और परतों को घुमािा/प्फ़्लप करिा तजे और 

आसाि हो जाता है। 

ववधि 1 

संपूणि छवव को घुिाना या जलिप करना 
 

1फोटोर्ॉप में अपनी छवि खोलें. यटद आप प री छवि को घुमािा या पलटिा चाहत ेहैं, तो "़िाइल" पर जक्लक करें, फिर 

"िोलें" पर जक्लक करें। वह छप्रव चुनें जजसे आप घुमाना चाहत ेहैं और एक बार फिर "िोलें" पर जक्लक करें। 
 

एक रोटेशन ववकल्प चुनें. [1] रोटेशि के कई विकल्प देखिे के सलए इमेज >> इमेज रोटेशन पर जाएँ। 
 "180 डडग्री": छप्रव को पूरे वतृ्त के चारों ओर आधा घुमाता है। 
 "90 डडग्री CW": छप्रव को एक पणूक वतृ्त के दाईं ओर (दक्षक्षणावतक) 1/4 घुमाता है। 
 "90 डडग्री सीसीडब्ल्यू": छप्रव को एक वतृ्त के चारों ओर बायीं ओर (वामावतक) 1/4 घुमाता है। 
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 "मनमाना": आपको वह कोण तनददकष्ट करन ेकी अनुमतत देता है जजसे आप छप्रव को घुमाना चाहत ेहैं। आप कोण 
(डडग्री में) के साथ-साथ ददशा (दक्षक्षणावतक या वामावतक) टाइप करने में सक्षम होंगे। 

 "कैनवस क्षैततज जफ़्लप करें": पूरी छप्रव को जफ़्लप करता है जैसे फक दपकण में ददिाया गया हो (क्षैततज रूप से)। 
 "कैनवास वदटककल जफ़्लप करें": संपूणक छप्रव को उल्टा जफ़्लप करता है। 

 

3. अपने पररवतिन पूविवत करें. यटद आप अपिे द्िारा चुिे गए प्फ्लप या रोटेट विकल्प से खुश िहीं हैं, तो Ctrl + Z (विडंोज) 

या ⌘ दबाएँ  कारािाई को प िाित करिे के सलए कमांड + जेड (मैक)।  

 

4. छवि सहेजें. ़िाइल मेि  खोलें और "इस रूप में सहेजें" पर जक्लक करें। वह स्थान चुनें जहां आप अपनी नई घुमाई गई छप्रव 

को सहेजेंगे। 
 

ववधि 2 

परतों का घूिना या पिटना 
 

1.परतें पैनि को दृश्यिान बनाएं। यटद आप परतों के साथ काम कर रहे होंगे, तो आप चाहेंगे फक परतें पैिल स्क्रीि पर 

टदखाई दे। विडंो मेि  खोलें और फफर "परतें" चुिें। 

2 घुमाने या पलटने के मलए एक पिि का चयन किें। परतें पैिल छवि में सभी परतों की एक स ची टदखाता है, साथ ही 
थंबनेल भी ददिाता है जो ददिाता है फक प्रत्येक परत में िास्ति में क्या है। पलटिे या घुमािे के सलए एक अलग 
परत का चयि करिे के सलए, बस उस पर एक बार जक्लक करें। 

 ⌘ Command (Mac) दबाकर कई परतों का चयि कर सकत ेहैं । 
 आपके द्िारा चुिी गई परतों के साथ काम करत ेसमय अन्य परतों को नछपािे के सलए, परत थंबनेल के 

बगल में एक आंि (दृश्यता आइकन) जैसा ददिने वाले आइकन पर जक्लक करें। आप इसे बाद में फिर से दृश्यमान 

बना सकत ेहैं. 
 यटद आप प्जस परत को घुमािा/जफ़्लप करना चाहत ेहैं, उसके नाम के दाईं ओर एक पैडलॉक आइकि है, तो 

परत लॉक हो गई है और उसे संशोचधत नहीं फकया जा सकता है। आगे बढने का ियास करन ेसे पहले परत को अनलॉक 

करन ेके ललए पैडलॉक आइकन पर जक्लक करें। 
 

3 घुमाने औि पलटने के मलए एक विकल्प चुनें। [3] संपादि मेि  खोलें और अपिे विकल्प देखिे के सलए "ट्रांस़िॉमक" चुनें। 
 "घुमाएँ": यह प्रवकल्प आपको एक कोण (डडग्री में) दजक करन ेकी अनुमतत देता है जजसके द्वारा आप परत को घुमाना 

चाहत ेहैं। 
 "180 डडग्री घुमाएँ": परतों को एक वतृ्त के चारों ओर आधा घुमाता है। 
 "90 डडग्री CW घुमाएँ": परतों को एक वतृ्त के चारों ओर ¼ भाग दाईं ओर घुमाता है। 
 "90 डडग्री CCW घुमाएँ": परतों को एक वतृ्त के चारों ओर ¼ भाग बाईं ओर घुमाता है। 
 "क्षैततज जफ़्लप करें": परत को क्षैनतज रूप से प्फ़्लप करता है जैसे फक इसे दपाण में देख रहा हो। 

 "ऊर्धवाकधर जफ़्लप करें": परत को उल्टा जफ़्लप करता है। 
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4 फ्री ट्रांसफॉिि टूि आज़िाएं। रोटेशि प्रफक्रया पर अधधक दृश्य नियंत्रण रखिा आपके सलए सहायक हो सकता है, 

िासकर यदद आपको कोणों और/या दप्ाशा को देखिे में कटठिाई होती है। 
 Ctrl + T (जीतें) या ⌘ दबाएँ कमांड + टी (मैक) घुमाए जाने वाली परत के चारों ओर एक बाउंडडगं बॉक्स बनाने के 

ललए। 
 माउस कसार को बाउंडडगं बॉक्स के ऊपरी दाएं कोिे के बाहर तब तक घुमाएं जब तक फक एक "घूणकन तीर" 

(ित्येक छोर पर लसर वाला घुमावदार तीर) ददिाई न दे। 
 जब कसार घ मिे िाला तीर बि जाए, तो छप्रव को घुमाने के ललए जक्लक करें और ऊपर या नीच ेिींचें। कसकर को 

तब तक न िींचाेां जब तक आपको िह घ मता हुआ तीर टदखाई ि दे, अन्यथा आप गलती से परत का आकार 

बदल सकत ेहैं या परत को प्रवकृत कर सकत ेहैं। 
5 वे पररवतिन पूविवत करें जजन्हें आप नहीं रखना चाहत।े Ctrl + Z (जीतें) या ⌘ दबाएँ  गलनतयों को प िाित करि ेके  

सलए कमांड + जेड (मैक)। 
 

6 अदृश्य परतें टदखाएँ. यटद आपिे पररिताि करत ेसमय फकसी अन्य परत को अदृश्य कर टदया है, तो नछपी हुई परत के 

थंबिेल के बाईं ओर के खाली बॉक्स पर तब तक प्क्लक करें जब तक फक आंख का आइकि टदखाई ि दे। 

7 अपने पररवतिन सहेजें. अपिी छवि में फकए गए पररितािों को सहेजिे के सलए, "़िाइल" पर प्क्लक करें , फफर "इस रूप में 
सहेजें" पर प्क्लक करें और एक सेि स्थाि चुिें। 

10) ़िोटोशॉप में कलर मोड के बारे में बताएं? 

ANS) रंग मोड या छवि मोड यह निधााररत करता है फक रंग मॉडल में चैिलों की संख्या के आधार पर रंग कैसे संयोप्जत होत ेहैं। 
अलग-अलग रंग मोड के पररणामस्िरूप रंग वििरण और ़िाइल आकार के विसभन्ि स्तर होत ेहैं। उदाहरण के सलए, प णा-रंग 

वप्रटं ब्रोशर में छवियों के सलए सीएमिाईके रंग मोड का उपयोग करें, और रंग अखंडता बिाए रखत ेहुए ़िाइल आकार को कम 

करि ेके सलए िेब या ई-मेल में छवियों के सलए आरजीबी रंग मोड का उपयोग करें। 

विसभन्ि रंग मोड: 

 आरजीबी मोड (लािों रंग) 

 सीएमिाईके मोड (चार-मुदित रंग) 

 इंडके्स मोड (256 रंग) 

 गे्रस्केल मोड (256 गरे्) 

 बबटमैप मोड (2 रंग) 

 

़िोटोशॉप आरजीबी कलर मोड आरजीबी मॉडल का उपयोग करता है, प्रत्येक वपक्सेल को तीव्रता माि निटदाष्ट करता है। 8 

-बबट-प्रनत-चैिल छवियों में, रंगीि छवि में प्रत्येक आरजीबी (लाल, हरा, िीला) घटकों के सलए तीव्रता माि 0 (काला) से 255 

(सफेद) तक होता है। 



स्क्रीि पर रंगों को पुि: पेश करि ेके सलए तीि रंगों या चैिलों का उपयोग करती हैं। 8 -बबट-प्रनत-चैिल छवियों में, तीि चैिल 

प्रनत वपक्सेल 24 (8 बबट x 3 चैिल) रंग जािकारी के बबट्स का अिुिाद करत ेहैं। 

इसका मतलब यह है फक आरजीबी के अलािा अन्य रंग मोड, जैसाे फक सीएमिाईके, में काम करत ेसमय, ़िोटोशॉप 

स्िीन पर िदलशकत करन ेके ललए सीएमवाईके छप्रव को आरजीबी में पररवततकत करता है। 

यद्यवप आरजीबी एक मािक रंग मॉडल है, लेफकन िदलशकत रंगों की सटीक सीमा एजतलकेशन या डडस्तले डडवाइस के आधार 

पर लभन्न हो सकती है। ़िोटोशॉप में आरजीबी कलर मोड आपके द्वारा किर सेटटगं्स डायलॉग बॉक्स में निटदाष्ट काया 
स्थाि सेटटगं के अिुसार सभन्ि होता है। 

सीएमिाईके रंग मोड 

सीएमिाईके मोड में, ित्येक प्रपक्सेल को ित्येक िफिया स्याही के ललए एक िततशत मान तनददकष्ट फकया जाता है। सबसे हल्के 

(हाइलाइट) रंगों को िफिया स्याही रंगों का छोटा िततशत सौंपा गया है; गहरे (छाया) रंगों का िततशत अचधक होता है 

प्रफक्रया रंगों का उपयोग करके मुटद्रत करि ेके सलए एक छवि तैयार करत ेसमय सीएमिाईके मोड का उपयोग करें। RGB छवि 

को CMYK में पररिनतात करिे से रंग पृथक्करण होता है । यटद आप एक आरजीबी छवि से शुरू करत ेहैं, तो पहले आरजीबी में 
संपाटदत करिा और फफर अपिी संपादि प्रफक्रया के अंत में सीएमिाईके में कििटा करिा सबसे अच्छा है। 

लैब रंग मोड 

CIE L*a*b* रंग मॉडल (लैब) रंग की मानवीय धारणा पर आधाररत है। लैब में संख्यात्मक मान उन सभी रंगों का वणकन करत े

हैं जजन्हें सामान्य दृजष्ट वाला व्यजक्त देिता है 

 

लैब कलर मोड में एक हल्कापि घटक (एल) होता है जो 0 से 100 तक हो सकता है। एडोब कलर वपकर और कलर पैिल में, "ए 

घटक " (हरा-लाल अक्ष) और " बी घटक" (िीला-पीला अक्ष) ) +127 से -128 तक हो सकता है। 

गे्रस्केल मोड 

गे्रस्केल मोड एक छवि में गे्र के विसभन्ि रंगों का उपयोग करता है। 8 -बबट छप्रवयों में, गे्र के 256 शेड तक हो सकत ेहैं। 
गे्रस्केल छप्रव के ित्येक प्रपक्सेल का चमक मान 0 (काला) से 255 (स़ेिद) तक होता है। 16-और 32 बबट छप्रवयों में, एक छप्रव में 
-रंगों की संख्या 8 बबट छप्रवयों की तुलना में बहुत अचधक होती है। 

गे्रस्केल मािों को काली स्याही किरेज के प्रनतशत के रूप में भी मापा जा सकता है (0% सिेद के बराबर है, 100% 

काले के बराबर है)। 
 



बबटमैप मोड 

बबटमैप मोड फकसी छवि में वपक्सेल का प्रनतनिधधत्ि करिे के सलए दो रंग मािों (काले या सिेद) में से एक का उपयोग 

करता है। बबटमैप मोड में छप्रवयों को बबटमैप 1 -बबट छवियां कहा जाता है क्योंफक उिकी बबट गहराई 1 होती है। 
 

डुओटोि मोड 

डुओटोि मोड एक से चार कस्टम स्याही का उपयोग करके मोिोटोि, डुओटोन (दो-रंग), ट्राइटोन (तीन-रंग), और 

क्वाडटोन (चार-रंग) गे्रस्केल छप्रवयां बनाता है। 

अिुक्रसमत रंग मोड 

अिुक्रसमत रंग मोड -256 रंगों तक 8 बबट छप्रव ़िाइलें उत्पन्न करता है। अनुिलमत रंग में पररवततकत करत ेसमय, ़िोटोशॉप 

एक रंग लुकअप तासलका (CLUT) बनाता है , जो छप्रव में रंगों को संग्रहीत और अनुिलमत करता है। 
 

मल्टीचैिल मोड 

मल्टीचैिल मोड छवियों में प्रत्येक चैिल में गे्र के 256 सत्र होत ेहैं और विशेष मुद्रण के सलए उपयोगी होत ेहैं। 
मल्टीचैिल मोड छवियों को ़िोटोशॉप, बड ेदस्तावेज़ िारूप (पीएसबी), ़िोटोशॉप 2.0, ़िोटोशॉप रॉ, या ़िोटोशॉप डीसीएस 

2.0 िारूपों में सहेजा जा सकता है। 
 

 

11) ़िोटोशॉप के विसभन्ि ट ल्स के बारे में बताएं? 

ANS) फोटोशॉप टूल्स:  

 चयन उपकरण -  

मूव (फकसी भी छप्रव के एक भाग को स्थानांतररत करने के ललए), लैस्सो (फकसी छप्रव पर कोई भी चयन करने के ललए), 

त्वररत चयन (त्वररत चयन करने के ललए)। 
 क्रॉप और स्िाइस टूल्स -  

छप्रव के फकसी भी दहस्से को िॉप करने के ललए। 
 िापने के उपकरण -  

आईड्रॉपर (आपको फकसी भी छप्रव से रंग का नमूना लेने की अनुमतत देता है ताफक आप इसे अपने काम में उपयोग कर 

सकें )। 



 रीटधचगं टूि -  

स्पॉट हीललगं ब्रश (छप्रवयों से दोष हटाने के ललए उपकरण), क्लीन स्टैम्प, इरेज़र (टूल छप्रव से प्रपक्सेल जानकारी को 
बबल्कुल वास्तप्रवक इरेज़र की तरह हटा देता है), ब्लर (यह आपको छप्रवयों के कुछ दहस्सों को धुंधला करने देता है), 

डॉज (टूल आपको देता है) अपनी छप्रवयों की प्रवलभन्न टोन शे्रखणयों में हाइलाइट्स पेंट करें)। 
 पेंटटंग उपकरण -  

ब्रश, इततहास ब्रश, गे्रडडएंट । 
 ड्राइंग और प्रकार के उपकरण -  

पेन, क्षैततज प्रकार, पथ चयन। 
 नेववगेशन टूि -  

हाथ, ज़ूम। 
 


